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Introduction 
Nous vous remercions d’avoir choisi Notaumatic pour la gestion de vos compétitions. 
Pour tirer le meilleur parti de toutes ses possibilités, merci de lire ce manuel attentivement. 
Gardez ce manuel à portée de main pour vous y référer si besoin. 

Version Date Auteur Motif de la mise à jour 

1.0 20/12/2019 Roland Poidevin Version initiale 
1.1 07/06/2020 Roland Poidevin Version stable 
1.2 01/11/2021 Roland Poidevin Bouton intelligent 
1.3 27/03/2024 Roland Poidevin Écran raccourcis 

 

Améliorations v2 
Cette nouvelle version apporte un certain nombre d’améliorations et corrige les principaux problèmes de la première 
version : 

- Plus de carte SD externe qui peut se déconnecter. 

- Prise écouteur sur le haut du boîtier mieux protégée. 

- Encodeur rotatif pour remplacer le micro-joystick 

- Utilisation de batteries Lipo (2S) plus courantes. Attention, vous ne pouvez plus utiliser de batteries LiFe avec la 
v2. 

- Protection de la batterie et avertissement batterie faible 

- Amélioration du WIFI 

- Mise à jour automatique de l’application et des programmes de vol : plus de manipulations de carte SD 

- Amélioration du son grâce à un composant dédié. Réglage du volume sonore par soft  
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Règles de sécurité 
Charge des batteries. 
Le Notaumatic v2 est conçu pour fonctionner avec des batteries Lipo.  

Les batteries Lipo n’acceptent pas les décharges profondes. Le bouton « intelligent » les protège. 

Attention, la tension maximum est de 9V. Une tension plus élevée détruira l’imprimante ou le processeur. 

Enfin, il est impératif d’utiliser un chargeur adéquat pour ces batteries. 

Précautions d’usage. 
Ne court-circuitez pas les prises de batterie. 
Ne choquez pas les batteries. 
Les batteries peuvent brûler ou se détruire si elles subissent un impact. 
Protégez le Notaumatic de l’essence, de l’huile, etc. 
Ne jetez pas les batteries au feu, ne les ouvrez pas. 
Du fait que les batteries sont recyclables, ne les jetez pas à la poubelle. Apportez-les en déchèterie. 
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Description technique 

 

Interrupteur intelligent Démarre / arrête le Notaumatic. Il est conseillé d’arrêter le Notaumatic quand il 
n’est pas utilisé. Le démarrage est un peu plus lent que pour la version 1 (environ 
45 secondes). Ce bouton gère l’alimentation du Notaumatic (Lipo 2S) et donne 
des indications utiles sur l’état de la batterie. (Batteries LiPo seulement !) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Clavier 11 
boutons 

Boutons + et - 
buttons 

Bouton Valid 

Ecran 

Interrupteur 
 intelligent 

Bouton Repeat 

Bouton 
Non observé 

Imprimante 

Encodeur 
rotatif 

Démarrage : 
- Le bouton clignote vert/bleu pendant le démarrage du Notaumatic. 
- Il passe au vert fixe ensuite. 

Arrêt : 
- Un appui sur le bouton affiche un message demandant confirmation de l’ar-

rêt (cas d’une fausse manœuvre). Le bouton devient bleu. 
- Si rien n’est fait dans les 5 secondes, le Notaumatic revient à son état normal 
- Si on fait un appui long (10 secondes), le Notaumatic passe en phase d’arrêt 

(clignotement rapide rouge/bleu) puis s’éteint. 
Surveillance batterie 

- Le bouton surveille en permanence la tension de la batterie : 
- De 100% à 20% : vert fixe 
- De 20% à 10% : clignotement vert/rouge 
- De 10% à 5% : clignotement violet/rouge 
- Moins de 5%, clignotement rapide rouge. Après 4 minutes, la séquence d’ar-

rêt se déroule. 



7 
 

 

 

Encodeur rotatif Permet de naviguer dans les menus affichés sur l’écran, passe d’une ligne à 
l’autre, augmente / diminue les valeurs. 

Écran 4 lignes de 20 caractères. Il affiche les paramètres au début d’un vol, puis les in-
formations sur les figures et les notes pendant le vol. 

Imprimante Une feuille de score est imprimée à la fin du vol, après validation. L’imprimante 
utilise du papier thermique et n’a donc pas besoin de cartouches d’encre. 

Clavier 11 boutons Utilisé pour entrer les notes. Peut aussi être utilisé pour la saisie des numéros de 
pilote, de juge ou de vol. 

Boutons <+> et <-> Ces boutons permettent de saisir les scores en diminuant la note pendant que la 
figure est exécutée. 

Bouton <Valid> Valide la note après chaque figure. 

Bouton <Repeat> Rejoue la description de la manœuvre. 

Bouton <Non Observé> Quand une manœuvre n’a pas pu être observée entièrement. 
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En un coup d’œil 
Démarrage 
Deux cas : 

1) Tout est OK au niveau du serveur, du WIFI et le « prochain pilote » est coché (voir le manuel NotauScore). 

 
Tous les paramètres ont été envoyés au Notaumatic : N° de compétition, de vol, programme, pilote, etc…Véri-
fiez simplement si le numéro du juge (Jx) est OK. S’il ne l’est pas ou bien si quelque chose est erroné, retournez 
au menu principal avec un appui long sur le bouton ”-”. 
Si tout est correct, vous êtes maintenant prêt à saisir les notes. 
Si vous voulez retourner au menu principal, appuyez longtemps sur le bouton ”-” . Attention, vous ne pouvez 
pas retourner à l’écran principal quand vous avez commencé à saisir des notes. 

2) Quelque chose n’est pas OK. 

  
Vous pouvez passer d’un champ à l’autre avec le bouton rotatif puis changer les valeurs avec les boutons “-” ou 
“+”. Quand vous êtes satisfait de la valeur, appuyez sur “Valid” jusqu’à ce que vous soyez sur le numéro pilote 
(le numéro pilote clignote) Le Notaumatic effectue quelques contrôles et vous alertera en cas de problème. Si 
tout est OK, vous êtes prêt à entrer des notes. 

Saisie des notes 
Il y a au moins trois manières de saisir les scores : 

1) Descendre au fur et à mesure le score en partant de 10 (bouton “-”) par ½ point. Chaque fois que la note 
change, elle est jouée dans l’écouteur. Le ½ point est l’option par défaut. Cette option peut être saisie dans 
NotauScore (Voir le manuel pour ½, 1/10 ou 1 point). Quelques programmes internationaux utilisent des 
points entiers ou même des 1/10 de point. 

2) Décompter mentalement la note et l’entrer ensuite avec un des 11 boutons de droite (0 à 10). Les demi-
points sont générés en appuyant deux fois sur le même bouton (Appui sur “7” puis sur “7” donne 7,5. 

3) Décompter manuellement la note en appuyant successivement sur “9” puis “8” et ainsi de suite. 

Gardez à l’esprit que rien n’est validé jusqu’à l’appuis sur “VALID”. Cela signifie que vous pouvez changer votre note 
jusqu’à l’appui sur “VALID”. 
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Notez que la flèche clignotante à gauche de l’écran indique la figure en cours. 

Quand vous avez appuyé sur “VALID”, la figure suivante est annonce dans l’écouteur et la ligne en cours est modifiée sur 
l’écran. 

Fin du vol 

 
A la fin du vol, vous devez appuyer encore une fois sur “VALID” pour valider les notes du vol, un ticket est imprimé n’ou-
bliez pas de le signer), les note sont mémorisées dans le Notaumatic et envoyées au logiciel NotauScore. 

Le prochain pilote est affiché et vous êtes prêt à le noter. 
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Synoptique du fonctionnement 

 

  

Initialisation 
(environ 45 secs) 

Paramètres 
de vol 

Bouton Valid 

Bouton Valid 

etc… 

Fin du vol 
Possibilité de modifier les 
notes, puis bouton Valid 

Impression 
ticket(s) de note 

B
l

B
l

B
l

Cette étape est sautée si 
le “prochain pilote” est 

coché 
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Trucs et astuces 
- Le bouton “REPEAT” répète la description de la figure. 

- Descriptions longues et courtes. Par défaut, la description courte est jouée. Un appui long sur “REPEAT” va bas-
culer sur les descriptions longues. Un autre appui long revient à la description courte. 

- Le bouton “NO” permet d’entrer “NO” comme note si vous n’avez pas pu observer la figure. Votre score sera 
calculé comme la moyenne des scores des autres juges. 

- A la fin du vol, tant que vous ne l’avez pas validé, vous pouvez remonter dans la liste des figures et changer des 
notes, soit avec les boutons “-” or “+”, soit avec les boutons de droite (10 à 0). 

- La version 2 prend davantage de temps pour démarrer (environ 45 secondes). N’éteignez pas le Notaumatic 
durant un vol. Sauf si plus rien ne fonctionne…Vous pouvez relancer l’application en appuyant simultanément 
sur « Repeat » et sur « NO » 

- Un « reboot » complet est lancé par appui simultané sur « Repeat », « NO » et « 0 ». 

- Le “Prochain Pilote” est proposé sur votre Notaumatic mais il n’est pas prêt ou bien c’est un vol de calibrage 
(pilote 999). Un appui long sur le bouton “-” vous ramène au premier écran dans lequel vous pourrez changer le 
numéro de pilote. 

- Il serait long et ennuyeux de saisir le numéro de pilote 999 avec le bouton “+”… 
La manière la plus facile de faire ceci est d’appuyer sur le bouton rotatif pour afficher l’écran suivant :  
A ce moment, vous pourrez entrer 999 avec les boutons de droite (0 à 10). 
Le bouton rotatif peut aussi être utilisé : en le tournant rapidement, vous pouvez accélérer la mise à jour. 

 

- F3A et F3P sont actuellement notés en ½ points. Il est évidemment possible de noter en points entiers et même 
en 1/10 de point (F2B). Vous pouvez saisir ces options dans les paramètres de programme de Notauscore. 

- Volume sonore.  
Appuyez sur “Repeat” et tournez en même temps le bouton rotatif 
Le volume augmente / diminue, le son est joué et l’affichage est mis à jour. Dans le menu « Son », vous devez 
appuyer à nouveau sur le bouton pour sortir de l’écran.
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Paramètres 
Un appui long sur le bouton rotatif quand le premier écran est affiché vous permet de passer aux autres écrans : RAC-
COURCIS, PARAMETRES, TESTS et MAINTENANCE.  
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L’écran des raccourcis 

 
 

Une flèche précède la ligne courante. En tournant le bouton vous naviguez dans les lignes, en appuyant, vous sélec-
tionnez la ligne. 
La copie d’écran représente la totalité des options. 

 

 

Reset Application  Relancer le programme (reboot). A utiliser de préférence 
à un arrêt/redémarrage. 

Réimpression 
Ticket 

 Réimprime le dernier ticket édité. 

Réglage Volume 

 

En tournant le bouton rotatif, le son monte ou descend 
et l’affichage est mis à jour. Appuyer sur « Valid » pour 
retourner à l’écran principal. Le volume est réglable de 
60 à 100 %. 

Retour  Retour à l’écran principal 
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L’écran des paramètres 

 
Appuyez sur le bouton “+” pour imprimer la liste de tous les paramètres. 

Une flèche précède la ligne courante. En tournant le bouton vous naviguez dans les lignes, en appuyant, vous sélec-
tionnez la ligne. 
La copie d’écran représente la totalité des paramètres. 
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Sound volume 

 

En tournant le bouton rotatif, le son monte ou descend 
et l’affichage est mis à jour. Appuyer sur « Valid » pour 
retourner à l’écran principal. Le volume est réglable de 
60 à 100 %. 

Clever Judge 

 

Tourner le bouton pour passer de “ON” à “OFF”. “ON” 
permet aux juges de changer les valeurs de base : com-
pétition, vol, etc… 

“Click” sound 

 

Mettez cette valeur à ON pour demander au Notaumatic 
d’émettre un “click” quand vous pressez une touche. 
Utile avec les boutons « silencieux ”. 

Dbl click 

 

Certains boutons rotatifs génèrent un double click. Met-
tez ce paramètre à 1 si l’appareil saute deux lignes au 
lieu d’une. 

Printer baud 

 

Vitesse de transmission à l’imprimante. Certaines impri-
mantes utilisent 9600, d’autres 19200. Se reporter à la 
page de test. Une valeur erronée imprimera des carac-
tères bizarres. 

IP server 

 

Adresse IP du serveur Notauscore (Raspberry). Tourner 
le bouton pour changer la valeur d’un groupe de 3 
chiffres. Appui court pour changer de groupe, appui long 
pour sortir. 

Language 

 

FRA pour Français, ENG pour English… Dépend des 
langues utilisées pour les programmes. 

Flight line 

 

Indique la ligne de vol. Le défaut est 1. Peut prendre les 
valeurs 1 ou 2. 

Nb tickets 

 

Nombre de tickets imprimés. Certaines catégories de-
mandent 2 tickets. 

Real time scores 

 

“ON” permet au Notaumatic d’envoyer les scores après 
chaque figure, pas seulement à la fin d’un vol. Obliga-
toire pour les affichages en temps réel. 
Obsolète. 

WIFI password 

 

Mot de passe pour le WIFI. Tourner le bouton pour chan-
ger un caractère. Appui court pour passer au caractère 
suivant. Appui long pour sortir. 

WIFI SSID 

 

SSID (nom du point d’accès WIFI). Même procédure. 

WIFI (YES/NO) 

 

“OFF” permet au Notaumatic de travailler sans con-
nexion WIFI. Un message d’alerte apparaîtra au démar-
rage. 
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Tests 
 

 
Tourner le bouton rotatif pour se déplacer dans la liste et appuyer pour lancer le test. 
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Afficheur LCD 

 

Quatre lignes de vingt caractères sont affichées sur 
l’écran. Retour à la liste des tests après une seconde. 

Imprimante 

 

Imprime une page de test et un certain nombre de don-
nées. 

Claviers 

 

Un appui sur une touche fera clignoter la zone associée sur 
l’écran. Appui long pour sortir. 

Encodeur rotatif 

 

Une flèche est visible au centre de l’écran, en haut. Tour-
ner le bouton déplace cette flèche. Appui court pour sor-
tir. 

Carte SD 

 

 

Un test de lecture/écriture sur la carte SD est exécuté (100 
MB). Les résultats sont affichés : temps de lecture / écri-
ture pour ces données. 

Appui sur le bouton pour sortir. 

Son  Ce test joue le son “Bienvenue” 

WIFI  Lance un test de communication avec le serveur NotauS-
core. Affiche “OK” si OK… Sinon le numéro d’erreur 
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Maintenance 
 

 

Une flèche précède la ligne courante. En tournant le bouton vous naviguez dans les lignes, en appuyant, vous sélec-
tionnez la ligne. 
La copie d’écran représente la totalité des paramètres. 
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Effacer scores Tous les scores sont effacés de la base de données interne. Pas de changement dans No-
tauScore. Utile avant une nouvelle compétition. 

Réenvoyer scores Utile après un problème de WIFI ou de serveur. Quand le problème est résolu, utiliser 
cette option pour envoyer à nouveau les notes. Les notes ne seront prises en compte que 
pour les vols « ouverts » dans NotauScore. 

Une liste des scores « non envoyés » est imprimée 

Liste programmes Cette option va imprimer tous les programmes de vol présents dans le Notaumatic. Ils 
sont triés par langue puis par ordre alphabétique. 

MAJ programmes Cette option va télécharger tous les programmes de vols présents dans la base de don-
nées du serveur. Utile pour mettre à jour un Notaumatic avec les nouveaux programmes. 
Les sons (descriptions longues et courtes) sont aussi récupérés. Une liste s’imprime pen-
dant la mise à jour 

MAJ application Cette option permet de mettre à jour la version de l’application à partir du serveur. 

MAJ params Cette option va mettre à jour les paramètres du Notaumatic avec les valeurs stockées 
dans NotauScore. Les valeurs mises à jour sont celles commençant par « NOTAUMA-
TIC_ ». Utile pour mettre à jour tous les Notaumatics d’un concours. 

Params par défaut Cette option va restaurer les valeurs par défaut. Utile quand vous êtes perdu … 

MAJ Hostname Cette option permet de mettre à jour le « Hostname » (le nom du Notaumatic dans le ré-
seau). Utilisé pour le paramétrage d’usine et pour le test des Notaumatics par NotauS-
core (écran Kiosque/réseau). 

Reboot Cette option relance l’appareil. 
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Passage de V1 à V2 
Débrancher la batterie 

 

Dévisser les 4 vis 1.5 (ronds rouges) 

  

Ouvrir l’appareil 

  
Enlever tous les câbles de la carte-mère. Vous pouvez aussi retirer l’ancien lecteur de carte SD et la carte son (cercles 
rouges). 
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Enlever les platines bouton et affichage : 10 écrous de 5,5 (cercles rouges) 

 

Les nouvelles platines peuvent être branchées. 

  

Fixez-les à la place des anciennes : 

 

Et reconnectez les câbles : 

- Deux pour l’imprimante. 
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- Un pour l’écran (Attention à l’orientation !). 

- Le noir et le rouge de l’interrupteur (Attention à la polarité !). 

Percer un trou pour la prise casque (6 mm) 

Enficher le Raspberry PI zero. 

Remettre en place la face avant et visser les quatre vis. 

Reconnecter la batterie. 

Mettre sous tension et attendez environ 45 secondes. Vous devriez voir le message de bienvenue. 

Félicitations pour la mise à jour de votre Notaumatic !!! 
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Erreurs 
Pour gagner de la mémoire et pour offrir une application multi-langues, les descriptions des erreurs sont 
stockées dans la base de données embarquée dans le Notaumatic. 

Les erreurs sont les suivantes : 

Erreurr Signification 

Erreur WIFI Quelque chose ne va pas dans le WIFI. Véri-
fiez les paramètres. 

100-Vol non trouvé Le numéro de vol ne peut pas être trouvé 
pour cette compétition. 

101-Juge non trouvé Le numéro de juge ne peut pas être trouvé. 

102-Pilote non trouvé Le numéro de pilote ne peut pas être 
trouvé. 

103-Mauvais paramètre # Ce numéro de paramètre n’existe pas. 

104-Problème interne Problème interne 

105-Pilote ne vole pas Ce pilote ne vole pas dans cette phase (préli-
minaires, demi-finales ou finales) 

106-Nom de programme Mauvais nom de programme 

90x Erreur SQL interne 

XXXX non trouvé XXXX représente le nom de programme 
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Test imprimante Paramètres Ticket 

 

 

 

 


